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AA-HZFW-1 
Handlungszellen 

 
 

Was sind Handlungszellen ? 
 

 theoretisches Konstrukt, angelehnt an „Dinge“ der Realität 
 Körper / Raum Dualität 
 hierarchisierbar, renormierbar, begehbar, besehbar, behandelbar, be…bar 
 Spezialzelle: Personalzelle als Schnittstelle zwischen User und Zellenwelt 

 
 

HZFW = HandlungsZellen-FrameWork? 
 

 in Director (Shockwave3D) entwickelte Rahmenanwendung 
 Klassen-Hierarchie / Bibliothek 
 Import von Zellen-XML-Files und Geometrie (w3d) 
 User-Input  Eventverarbeitung 
 Anzeige der Zellen 
 Navigation, Interaktion 
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AA-HZFW-2 
Aufbau einer Zelle 
 

• Formanlage(n): 
- Körper- und/oder Raum-Formanlage 
- definiert grundlegenden Typ (Kugel, Würfel, Zylinder, …) und Größe einer Zelle  
- Unterkomponenten: 

o Geometrie(n) 
o Personalzell-Andockstellen 

 Gehanlage 
 Sehanlage 
 Manipulationsanlage 
 Kommunikationsanlage   

 
• Distributor 

Verwaltet Andockstellen für Subzellen 
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AA-HZFW-3 
Personalzelle 
 

• Aussengestaltung (Avatar) als Körper-Formanlage 
• Innengestaltung (Cockpit) als Raum-Formanlage 
• Besitzt Gegenstück zu Anlagen: Initiatoren 

o Gehinitiator 
o Sehinitiator 
o Manipulationsinitiator 
o Kommunikationsinitiator 
 

• Kopplung der Initiatoren an die Anlagen der PZ-ADS wenn PZ an / in einer Zelle 
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AA-HZFW-4 
Aufbau der Anwendung 
 

• Run.exe (stub.dir) springt zu 
 

• hzviewer.dir 
o enthält 3 Besetzungen: 

 interne: Drehbuchinhalt, Initialisierung 
 skripte: über SVN verwalteter Quellcode 
 temp: import von w3d, xml, etc. zur Laufzeit 

o verwendet Skripte aus Verzeichnis skripte 
o initiaisierung der Shockwave3D-Welt 
o stellt SceneManager und ResourceLoader zur Verfügung 

 
 

• Resourcen (Zellen-XMLs, Geometrie, …) in Verzeichnis dwsmedia 
 

o Konfiguarationsdatei: conf_local.xml 
o Einbettungsinformationen: WeltWssen.xml 
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AA-HZFW-5 
User-Input / Eventverarbeitung 
 

• Input-Objekt sammelt alle Benutzereingaben 
 

o Tastatur 
o Maus 
o Scrollrad 
o Spacemaus 
o …  
 

• Erzeugt daraus Events (speziell aufgebaute Property Listen) 
 

• Verschickt Events an registrierte Objekte, 
zb: 

o Personalzelle 
o Scenemanager 
o … 
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AA-HZFW-6 
XML / Objekte / Szenengraph 
 

• In XML deklarierte Tags werden zur Laufzeit in Objekte „umgewandelt“ 
Einige Objekte besitzen Knoten im Szenegraph 
 
 


